臺北市99年度自由軟體教學教材製作競賽教案
一、設計者
	編號
	姓名
	服務單位
	學科/職稱

	1
	高慧君
	南港高中
	高中部資訊科/教師

	2
	王敏喻
	南港高中
	國中部英語科/教師


二、活動摘要
	活動名稱
	應用3D動畫軟體於國中英語對話教學活動

	適用對象
	國8

	教學時間/節數
	450分鐘／10節課

	設計理念
	(一) 經傳統的聽、抄、讀課程後，計畫更進一步讓學生親自創作，體會英語對話，嘗試達自我情感與想法。


英語是一個相當國際化的語言，然而，在國內，傳統的英語教學是讓學生們藉由聆聽書商錄製或老師示範的對話，配合課本上的圖片與文字的訊息，由學生自行在腦海中想像出真實的對話情境，對話教學難免流於形式，無法達成溝通目的。
(二) 運用3D動畫軟體增加學習樂趣與熱忱。

本教案使用卡內基麥隆大學開發的Alice 3D動畫軟體(2000年推出)與Audacity聲音編輯軟體(2000年推出)，讓學生動手設計與實作出英語對話模擬情境，而其創作的作品可以張貼於班級共筆網站，進而與他人分享自己的作品。
(三) 英語課與電腦課的結合，行政支援與教學專業的整合。

現今倡導資訊融入各科教學，本教案期望能結合行政資源(推動班級維基網站的建置)與教學專業(進行英語科與電腦科的協同教學)，將英語科課程與電腦科課程結合，讓學生完成不同於以往的作業，同儕間又可彼此合作與分享。本教案期許能將現代科技與傳統學科完整地結合起來，讓一份作業可審閱出學生更多樣的能力，使得學生的學習變得更多元。

	教學目標
	◎ 英語課程分段能力指標

2-2-2  能以簡易的英語參與課堂上老師引導的討論。

2-2-6  能依情境及場合，適切地表達自我並與他人溝通

3-2-3  能看懂常用的英文標示和圖表。

4-2-5  能依提示書寫簡短的段落。

6-2-1  樂於參與上課時的口語練習活動。

6-2-2  不畏犯錯，樂於溝通、表達意見。

6-2-12 能主動從網路或其他課外材料搜尋相關的教學資源，與老師及同學分享。
◎ 英語課程目標(引自九年一貫課程綱要)

1. 培養學生基本的英語溝通能力，俾能運用於實際情境中。

2. 培養學生基本英語的興趣與方法，俾能自發有效地學習。

◎ 電腦課程目標(引自九年一貫課程資訊教育議題)
1. 導引學生瞭解資訊科技與日常生活的關係。

2. 培養學生使用資訊科技的基本知識與技能。

3. 增進學生利用各種資訊科技技能，進行資料的搜尋、處理、分析、展示與溝通的能力。

	使用軟體
	3D動畫軟體：Alice
聲音編輯軟體：Audacity
維基共筆：Mediawiki

	教學評量
	實作評量、成果發表會表現

	參考資料
	1. Kelleher, C. (2006). Motivating Programming: Using storytelling to make computer programming attractive to middle school girls. PhD Dissertation, Carnegie Mellon University, School of Computer Science Technical Report CMU-CS-06-171.
2. 佳音（2009）。國中英語2上。佳音翰林出版社。


三、活動內容
	節數
	教學活動
	時間(分)
	資源運用

	
	
	★行政支援

1. 使用Mediawiki軟體建置班級共筆網站，並為每位學生開設個人帳號。
2. 安裝StoryTelling Alice與Audacity軟體。
	可參考線上教學課程http://lib.nksh.tp.edu.tw/jean/lessons

	
	
	★電腦教師準備
1. 熟悉Audacity聲音編輯軟體的操作方式。

2. 熟悉Alice 3D動畫軟體的操作方式。

3. 熟悉維基共筆的語法。
★英語教師準備
1. 單字卡、句型卡
2. 學習單
	

	第
一
堂
課
︹

電腦課︺
	課前準備
	★教師準備
製作學生範例作品。
★學生準備
熟悉英語課文內容。
	
	

	
	動機引導
	播放學生範例作品給學生們看，並告知他們要分組設計故事腳本、使用Audacity錄製英語對話，再使用Alice製作3D動畫作品，並將作品輸出成影片檔。此外，告知學生們其創作的作品將發佈到班級維基網站上。
	10
	電腦教室

	
	教學內容
	1. 教師將學生帶到電腦教室，待學生就座後，使用教學廣播系統展示與英文科教師合力完成的學生範例作品。

2. 教師詢問學生是否曾接觸過3D虛擬世界？

3. 教師簡介Alice軟體。

Alice是一套3D動畫程式開發環境，它是由美國卡內基麥隆大學於2000年所發展的免費軟體，2006年所衍生的StoryTelling Alice計畫，讓中學生們能夠透過更直覺的方式學習程式設計。Alice開發小組希望讓中學生們閱讀程式碼就像看故事書一樣容易。

4. 讓學生們探索Alice的內建的3D物件，進而能想像自己的故事角色與情節。
	5
10

5

15
	電腦教室

	第
二
堂
課
︹

電腦課︺
	課前準備
	★教師準備：印製課程講義(附件1)。

★學生準備：無。
	
	

	
	動機引導
	教師展示本節的作業範例，並告訴學生們此堂課將學到的技巧。
	5
	

	
	教學內容
	1. 教師說明Alice的操作環境。

(1) 內建場景介紹。

(2) 增加3D物件。

(3) 編輯程式碼。

(4) 執行程式。

2. 教師說明3D虛擬世界。

(1) 預設物件介紹：攝影機、燈光、地面


[image: image1]
(2) 攝影機的運鏡技巧：滑鏡、搖鏡、走鏡、俯視運鏡、仰視運鏡。
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(3) 記錄攝影機的位置：place tripod at camera。

[image: image3.emf]


(4) 讓學生們探索Alice的攝影機物件，進而能練習運鏡技巧。
	10
5

10

5

10


	電腦教室

	第
三
堂
課
︹

電腦課︺
	課前準備
	★教師準備：印製課程講義(附件2)。
★學生準備：無。
	
	

	
	動機引導
	教師展示本節的作業範例，並告訴學生們此堂課將學到的技巧。
	5
	

	
	教學內容
	1. 教師展示3D物件。

在Alice的3D虛擬世界中，每個物件都是3D模型，具有高度（height）、寬度（width）、深度（depth）等三個維度。

[image: image4]
2. 教師說物件的方向。

物件在虛擬世界中移動的方向有上（up）、下（down）、左（left）、右（right）、前（forward）、後（backward）等六個方向。

[image: image5]
3. 教師說明3D物件的特性。

(1) 物件的屬性。

(2) 物件的方法。

(3) 物件的函數。

(4) 物件的子物件。

4. 學生練習3D物件的操作。
	10
5

15

10
	電腦教室

	第
四
堂
課
︹

電腦課︺
	課前準備
	★教師準備：印製課程講義(附件3)。

★學生準備：無。
	
	

	
	動機引導
	教師展示本節的作業範例，並告訴學生們此堂課將學到的技巧。
	5
	

	
	教學內容
	1. 教師說明Alice的物件樹。

在Alice的程式設計介面中，視窗的左上方有個物件區，以樹狀結構來顯示存在場景中的物件及子物件。

[image: image6.emf]


2. 教師說明Alice的場景設置。
(1) 利用畫面右上方的物件控制區的六個按鈕，來調整物件的位置、大小及方向。

[image: image7]
(2) 利用使用三視圖調整物件位置。


[image: image8]

[image: image9]
3. 學生練習Alice的場景設置。
	10
10

10

10
	電腦教室

	第
五
堂
課
︹

英文課︺
	課前準備
	★教師準備：印製學習單(附件4)。

★學生準備：筆。
1. 知道未來式的使用時機

2. 使用未來式「will+原形動詞」的句型

3. will not的縮寫won’t
	
	

	
	動機引導
	教師說明本節課的目標。

1. 學生會用「will」及「be going to」來談論未來的計畫。

2. 能說出南港地區景點名稱。

3. 能和組員合作，完成簡單對話。
	
	

	
	教學內容
	Unit 7 Alex Will Go Back to the USA Next Monday
Warm-up 
If you have a foreign friend, you want to invite him/her to visit your hometown, Nangang.

Q1: Where will you and your friend go?

Q2: Do you know the tourist sites of Nangang area in English?
Words

1. 學生應無法說出南港地區景點的英文名稱，老師可在黑板上寫出幾個景點的中、英說法，以及相關字彙。

2. 帶學生唸出單字，反覆多唸幾次讓學生熟悉。

3. 另發下學習單(一)，要求學生寫下景點的英文名稱。
Sentence Pattern

（一）：呈現句型「be going to + V」
1. 黑板上寫出”I will take my friend to Nangang Park because there is a beautiful lake.”，帶學生唸出句型。

2. 讓學生依個人意見，變換句型的景點名稱和參觀原因，做替換練習。

3. 呈現新句型”be going to+原形動詞”，同樣也表示「未來式」。

  　I will take my friend to Nangang Park.

  ＝I am going to take my friend to Nangang Park.


	3
5

15


	普通腦教室

	
	
	4. 學生在學習單(一)上，練習寫出三個值得參觀的地點及原因。稍後，由學生提出答案，老師訂正之。
（二）：呈現「be going to+ V」之疑問句。
1. 黑板上寫出「be going to + V」的疑問句，請學生回答問題。

2. Q: Are you going to take your friend to Academia Sinica?

3. 說明「be going to + V」的疑問句回答方式，與be動詞為首之疑問句相同，均需先以Yes或No回答，再根據事實詳細說明。

簡答：Yes, I am.  或  No, I’m not.

詳答：Yes, I’m going to take my friend to Academia Sinica.

或No, I’m going to take my friend to _____.

4. 發下學習單(二)，分組練習，二人為一組，以口語練習新句型。老師於各組之間走動，注意學生學習情況。

句型： Is she going to …?
Are they going to ...?

回答： Yes, she …   
或   No, she …
或   Ys, they …
或   No, they …

5. 寫完學習單(二)之句型練習。
（三）：Information Gap「訊息互補」活動

全班分成三人ㄧ組,第一人發給附件的A卷,第二人發給B卷, 第三人發給C卷，計時三分鐘讓學生扮演教色，完成對話表格。

Assignment

1. 熟悉「南港地區景點的英文名稱」。

2. 三人ㄧ組，上網搜尋「南港一日遊」的行程，設計一份自己最喜歡的行程，並仿照Information Gap「訊息互補」活動的對話，設計一篇對話。
	12

5

5


	

	第
六
堂
課
︹

電腦課︺
	課前準備
	★教師準備：製印講義(附件5)。

★學生準備：英文對話腳本。
	
	

	
	動機引導
	教師向學生展示如何Audacity來錄製與編輯數位音效。
	5
	

	
	教學內容
	1. 教師簡介Audacity軟體。

Audacity是一套免費的聲音編輯軟體，用於錄音和編輯音訊，它支援 WAV及MP3音效格式，我們可利用它將聲音錄製成電腦檔案。

2. 教師簡介Audacity操作介面。
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3. 教師簡介控制工具列。


[image: image11]
4. 教師示範如何使用麥克風錄製聲音。
(1) 按下「錄音」按鈕。

(2) 對著麥克風說話。

(3) 按下「停止」按鈕。

(4) 按下「播放」按鈕。
(5) 將檔案存成「mp3」格式。

5. 學生練習錄製英語對話。

6. 教師示範如何在在Alice中使用mp3聲音。
	5
10

5

5

10

5
	電腦教室

	第
七｜九
堂
課
︹

電腦課︺
	課前準備
	★教師準備：印製講義(附件6)。

★學生準備：英語對話的故事腳本。
	
	

	
	動機引導
	鼓勵學生使用運鏡技巧讓畫面變得更豐富。
	
	

	
	教學內容
	1. 學生分組製作3D動畫，並將完成的作品原始檔(.a2w)交給老師。
2. 學生將作品上傳到班級維基網站。

(1) 教師講解如何將Alice的3D動畫轉錄成MOV影片檔。

(2) 教師講解如何將MOV影片上傳到班級維基網站。

(3) 教師講解如何編輯班級維基網站，以利學生張貼其創作理念
	120
15
	電腦教室

	第
十
堂
課
︹

英語課︺
	課前準備
	★教師準備：單槍、電腦、回饋表(附件7)。

★學生準備：上台發表作品及創作理念的講稿。
	
	

	
	動機引導
	鼓勵學生多談點創作理念與製作心得感想。
	5
	

	
	教學內容
	Warm-up
Teacher: Are you ready to invite your friends to Nangang? Now, let’s see what places you are going to show them around.

Activity

1. 由組長負責報告。發給每組各三張回饋表，每組須給三組回饋（含ㄧ組指定組，及另外心目中最欣賞的兩組）。

2. 分組依序上台展示作品並發表創作理念。

3. 填寫回饋表並徵求志願回饋者（其他回饋表在老師閱後公佈）。
	5
5
35
	普通教室


臺北市立南港高中國中部　九十九學年度上學期　電腦課程講義

八年　　班　　號　　姓名：　　　　　　　
主題：利用StoryTelling Alice設計3D動畫

【軟體簡介】

Alice是一套3D動畫程式開發環境，它是由美國卡內基麥隆大學（Carnegie Mellon University）於2000年所發展的免費軟體Alice的發展，最早可以追溯到1991年由美國電腦科學家蘭迪鮑許（Randy Pausch，1960～2008）在維吉尼亞大學任教時所建立的虛擬實境系統。隨著蘭迪鮑許1997年轉任到卡內基麥隆大學，Alice的發展計畫也轉由此大學繼續發展。Alice採開放源碼的方式，支援Windows及Mac作業平臺，目前可供下載的穩定版本為Alice 2.2。
[image: image48.png]world
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開發小組把計畫命名為Alice，是為了紀念以路易士卡羅（Lewis Carrol）為筆名的英國數學家查爾斯路特維奇道奇（Charles Lutwidge Dodson，1832～1898）。卡羅本身能做複雜的數學與邏輯運算，但是他知道，對學者來說把知識變得簡單又吸引人是非常重要。1865年卡羅出版了一本家喻戶曉的童書：愛麗絲夢遊仙境（Alice's Adventures in Wonderland），故事敘述一位愛麗絲女孩從兔子洞進入一個神奇國度，遇到許多會講話的生物以及像能像人一樣活動的紙牌，最後發現原來是一場夢。開發小組希望藉由Alice軟體，幫助青少年能夠學習程式語言，讓閱讀程式碼就像看故事書一樣容易。

2006年所衍生的StoryTelling Alice計畫，讓就讀中學生們能夠透過更直覺的方式學習程式設計。雖然StoryTelling Alice目前不支援中文，不過，老師相信以你的英文能力，應該能夠適應。

【軟體安裝】

Alice程式可以從其官方網站（http://www.alice.org）中免費下載，其檔案大小約為250MB。將下載的Alice2.2.zip解壓縮後，不需要安裝程式，只要直接執行路徑中的Alice.exe檔案即可。要注意的是，Alice目前不支援中文，因此存放Alice程式及練習檔的路徑只能使用英文，路徑名稱不能含有中文。
【使用方式】

	第1步
	選擇場景：Alice內建六個場景，您可以根據需求擇一使用。
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	第2步
	加入物件：按下場景右下方的[image: image49.emf]

按鈕，會出現本機藝廊。使用者可以選擇在程式中所需要的物件，放入場景中。

[image: image13.emf]



	第3步
	[image: image50.png]world
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編輯程式碼：將左方的標籤拖曳到右方的程式碼輯區，即可控制物件的動作。 [image: image14.emf]



	第4步
	[image: image51.wmf]執行程式：按下按鈕，即可觀看程式碼執行的結果

[image: image15.png]






【3D虛擬世界】

在Alice的3D虛擬世界中，預設有三個互相垂直的座標軸，包括垂直地面的綠色軸線、水平面的紅色軸線、以及水平面的藍色軸線。使用滑鼠左鍵點選地面（ground）物件，會出現這三條軸線，而這三條線的交點，就是地面的中心點（center）。在虛擬世界中，沿著這三條線移動的方向有六個，包括垂直地面的向上（up）及向下（down），水平面的向左（left）、向右（right）、向前（forward）、向後（backward）等。


Alice 3D虛擬世界的三個座標軸

我們是透過攝影機來觀看Alice的3D虛擬世界。在世界（world）中，預設有攝影機（camera）、燈光（light）、地面（ground）等三個物件。


[image: image17]
利用場景下方的三個藍色箭頭，我們可以調整攝影機的位置與角度。

[image: image52.png]


[image: image18.emf]


[image: image53.emf]

 滑鏡（Track）：

滑鏡就是將攝影機沿著一定的路線穩定地移動，通常是與被拍主題平行移動，其原意是攝影機架在軌道車上況著軌道滑行移動的拍攝手法。滑行的方向有上、下、左、右等四個方向。
[image: image54.emf]

 搖鏡（Pan）與走鏡（Dolly）：中間的箭頭

搖鏡是將鏡頭的畫面做水準的掃視，就是站在一個固定的點，將攝影機做水準掃描，方向有往左及往右兩個方向。走鏡是拿攝影機走向或遠離被攝主題，鏡頭的焦長不變，方向有往前、往後等兩個方向。

[image: image55.emf]

 俯視與仰視運鏡（Tilt）：最右方的箭頭

同於搖鏡的運鏡技巧，將鏡頭的畫面做垂直的掃視，就是站在一個固定的點，將攝影機做垂直掃描，方向有往上及往下兩個方向。
除了場景下方的三個藍色按鈕外，視窗右上方的物件控制區中，按下[image: image19.emf]

 按鈕，我們可以進行對攝影機做更精緻的設定。


[image: image20]
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在Alice的3D虛擬世界中，每個物件都是3D模型，具有高度（height）、寬度（width）、深度（depth）等三個維度。


[image: image21]
立體物件的三個維度

物件的中心點除了用來定義物件在世界中的位置外，它也是移動與旋轉動作參照的軸心點（pivot）。物件在虛擬世界中移動的方向有上（up）、下（down）、左（left）、右（right）、前（forward）、後（backward）等六個方向。


[image: image22]
物件有六個方向可以移動
在3D虛擬世界中，物件旋轉的方向有俯仰（pitch）、側滾（roll）、偏擺（yaw）等三種方式。對於沒有飛行經驗人來說，很難想像物件在3D空間的旋轉方式，因此，我們可以先瞭解飛機在天上飛行的運動情形，再用此方式來想像3D物件的旋轉動作。


[image: image23]
俯仰（pitch）：

控制飛機的鼻頭往上或是往下移動，即使用飛機的升降舵來控制此動作。當把搖桿上推，機鼻往下移動；把搖桿下拉，機鼻往上移動。

側滾（roll）：

控制機體沿著縱軸滾動的動作，是由飛機的副翼來控制此動作。當把搖桿向左推，機體往左號邊滾動；把搖桿向右推，機體會往右邊滾動。

偏擺（yaw）：

控制機體左右朝向的動作，由飛機的尾翼來做控制，當方向舵往右踩，機體向左偏移；方向舵往右踩，機體向右偏移。
【構思你的故事】
在熟悉了Alice的操作環境及物件的概念後，接著，我們就要來創作第一個故事了。我們可以把完成一個動畫創作過程，分成四個階段：
問題分析→腳本→實現→測試

你可以想像自己是影片導演，正在規畫一部舞臺劇。首先，在「問題分析」階段，你要掌握這個故事要向觀眾傳達什麼內容，需要哪些佈景、演員、道具等。在「腳本」階段，要編出故事的劇情，表列出各個角色的動作、對白、出場順序等。在「實現」階段，則是請所有演員一起實際排演，包含安排出場的位置及執行演出的動作。在「測試」階段，是看完排演後，想想有沒有什麼問題，或是該如何修正。

【故事範例】
博士從金字塔走出來，向觀眾說「我會變魔術，你相信嗎？」。接著，博士轉面向獅頭人身，唸了一句咒語，獅頭就往上飛。最後，博士轉面向觀眾，大笑著說：「現在你相信了吧！」。
臺北市立南港高中國中部　九十九學年度上學期　電腦課程講義
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在Alice的程式設計介面中，視窗的左上方有個物件區，以樹狀結構（如圖2-2）來顯示存在場景中的物件及子物件。

[image: image24.emf]


博士（doctorDahkter）是我們新增的物件，它由許多子物件所組合而。點選物件樹中的加號，將樹狀結構展開，就可以看到博士的右腳（rightUpperLeg）、左腳（leftUpperLeg）、左手（leftUpperArm）、右手（rightUpperArm）、頭部（head）。
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【物件的方法】
[image: image26.emf]


【場景設置】

在場景編輯模式中，畫面分為五大區塊：場景區、物件區、物件資訊區、物件控制區、及藝廊區。


[image: image27]
將所需的物件都新增到場景後，接著我們就要來調整物件的位置。您可以使用在畫面右上方的物件控制區的六個按鈕，來調整物件的位置、大小及方向。若要調整子物件，請核取affect subparts按鈕。

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



【使用三視圖調整物件位置】

由於電腦螢幕是2D的，因此，在觀看3D虛擬世界時，可能會產生錯覺， Alice提供三視圖（quad）的模式，讓你可以再從三個不同的攝影機角度來觀看虛擬世界。在畫面右上方的物件控制區，核取quad view進入到三視圖模式後，會顯示兩個按鈕，用來調整攝影機的焦長及視角。

[image: image29]
【使用方法整物件位置】

使用滑鼠調整物件固然方便，但有時候純粹以眼睛觀察就進行調整，難免有些誤差。Alice提供許多物件的內建方法（method），可以讓您使用數據來精確地調整物件。
學習單（一）: 南港風情『話』
Class：             Name：                   No.：            
[image: image30.png]


 同學們！住在南港的你們，是否熟悉本地的觀光旅遊景點呢？你可以說出下列景點的英文名稱嗎？或者再寫出一些值得向朋友推薦的「好所在」。
1. 南港公園                             
    2. 胡適公園                             
  
                            

3. 胡適紀念館                             
    4. 中央研究院                             
                               

5. 台北世貿中心南港展覽館                             
                                         
6. 南港觀光茶園                             
                                             
                                               

7. 拇指山風景區                             
                                             
                                               

8. 南港河濱公園                             
                                             
                                               
[image: image31.png]


 句型練習：未來式 (will / be going to )

→ 假設你的一位外國朋友要到南港玩，你會帶他/她去那裡參觀遊覽呢？用下列句型表達你的意見。請寫出三個值得去的景點，以及推薦的原因。
例：I am going to take my friend to Nangang because there is a beautiful lake.

1. I am going to take my friend to ________________________ because________________                       

  _________________                        ___________________________________.

2. I am going to take my friend to ________________________ because________________                       

  _________________                        ___________________________________.

3. I am going to take my friend to ________________________ because________________                       

  _________________                        ___________________________________.



學習單（二）: 未來式疑問句
Class：             Name：                   No.：           
[image: image32.png]


 根據圖表，回答問題。
	
	Andy
	Sam
	Jane
	Paul
	Joe

	this afternoon
	have a 

math class
	listen to music
	see a movie
	do homework
	see a movie

	Tomorrow
	do homework
	play basketball
	play basketball
	go to a baseball game
	go swimming

	next Wednesday
	have a 

math class
	have a 

math class
	play the piano
	play baseball
	have a 

math class

	this summer
	take a trip to America
	go to his grandparents’ home
	go to Kenting National Park
	have a 

math class
	take a trip to Hong Kong

	on his/her birthday
	have a birthday party
	have a birthday party
	go shopping
	have a big dinner
	have a birthday party



例1：Is Jane going to play the piano this summer?


Yes, she is.  She’s going to play the piano this summer.
例2：Will Paul see a movie this afternoon?

No, he isn’t.  He’s going to do homework this afternoon.

1. Is Sam going to go to his grandparents’ home this summer?

_____________________________________________________________________________

2. Is Joe going to have a math class next Wednesday?

_____________________________________________________________________________

3. Are Jane and Joe going to listen to music this afternoon?

_____________________________________________________________________________

4. Is Paul going to have a birthday party on his birthday?

_____________________________________________________________________________

5. Is Andy going to take a trip to Hong Kong this summer?

_____________________________________________________________________________

6. Are Sam and Jane __________________________________________________________？
Yes, they are.  They are going to play basketball tomorrow.

【附件】

（A）扮演Amy

Planning A Trip
Amy’s American friend, Cherry, will come to Taiwan next month.  Amy is planning a trip with her family.

Amy:  Cherry will com to Taiwan next month.  It’s her first time here.  I can’t 
       wait to take her to visit the beautiful places in Nangang.

Dad:                    is a good place.  Will you take her there?

Amy:  Sure, there is a beautiful lake.  We can take a walk there and enjoy the 
       beautiful scenery.

Mom:  How about                         ?  You can take Cherry there to 
                           and                     in the evening.

Amy:  That’s a good idea!  

       .

       .

       .
（B）扮演Dad

Planning A Trip
Amy’s American friend, Cherry, will come to Taiwan next month.  Amy is planning a trip with her family.

Amy:  Cherry                  next month.  It’s her first time here.  I can’t 
       wait to take her to visit the beautiful places                .

Dad:  Nangang Park is a good place.  Will you take her there?

Amy:  Sure, there is                 .  We can                 there and 
      enjoy the beautiful scenery.

Mom:  How about                         ?  You can take Cherry there to 
                           and                     in the evening.
Amy:  That’s a good idea!
       .

（C）扮演Mom
Planning A Trip
Amy’s American friend, Cherry, will come to Taiwan next month.  Amy is planning a trip with her family.

Amy:  Cherry                  next month.  It’s her first time here.  I can’t 
       wait to take her to visit the beautiful places                .

Dad:                    is a good place.  Will you take her there?

Amy:  Sure, there is                 .  We can                 there and 
      enjoy the beautiful scenery.

Mom:  How about the Keelung Riverbank Bikeway?  You can take Cherry there to 
       ride the bike and enjoy the cool wind in the evening.

Amy:  That’s a good idea!
       .

       .

       .
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主題：利用Audacity錄製英語對話的聲音

【軟體簡介】

Audacity是一套免費的聲音編輯軟體，用於錄音和編輯音訊，它最早是在1999年的秋天，由Dominic Mazzoni和Roger Dannenberg在卡內基美隆大學所創立的，經改良後在2000年5月於SourceForge.net發佈成開放源始碼軟體，並且提供Mac OS X、Microsoft Windows、GNU/Linux版本。
Audacity支援 WAV及MP3音效檔案，我們可以利用它將聲音給錄製成電腦檔案，此外，它也提供一些聲音的特效，例如淡入淡出等，也可以調整聲音的振幅或頻率等功能。

【軟體安裝】

到Audacity的官方網站(http://audacity.sourceforge.net)，下載並解壓縮安裝的檔案，在安裝過程中，請選擇繁體中文語系(Chinese Traditional)。
【軟體畫面】
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【控制工具列】
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【錄製聲音】
1. 按下「錄音 [image: image35.png]


 」按鈕。

2. 對著麥克風說話。

3. 按下「停止 [image: image36.png]


 」按鈕。

4. 按下「播放 [image: image37.png]


 」按鈕。

5. 若要重錄，請按「 [image: image38.png]


 」按鈕，刪除先前錄製的音軌後，再重複第1步。
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6. 選取要擷取的範圍，按下「播放 [image: image40.png]


 」按鈕試聽。
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7. 選取功能表中的「檔案─將選取範圍匯出為MP3」，輸入檔案名稱。
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【剪輯音樂】

1. 選取功能表中的「檔案─開啟舊檔」，選擇一首mp3音樂。
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2. 選取音軌中的前30秒，選取功能表中的「編輯─修剪」。
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3. 選取功能表中的「檢視─成音工程適合視窗大小」。
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4. 選取音軌中適合的部份，並將選取範圍匯出為MP3檔案。
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◎ 維基百科的編輯

一、命名規則

MediaWiki稱自己的文件檔名系統為「Namespace」，意即「所有文件檔名的集合」。Wiki文件的「檔名」與「文件標題」相同，即Wiki系統故意將「檔名」與「文件標題」統一，方便管理。

在Wiki中，「文件標題」不能取名太長，否則「檔名」將會太長。「檔名」太長，文件的網址將會過長。但文件標題如果太短，不但不容易表達完整的意義，也容易與他人寫作的文件標題重複。所以在Wiki中為文件命名時，要在「標題意義表達完整」與「檔名不宜過長」中取得平衡點。

MediaWiki文件的檔名，可以包含「資料夾名稱」(Prefix)，方便讓編輯者或使用者容易分辨該文件屬於哪個專題計畫。命名規則為：

文件檔名 = 資料夾名稱:文章簡明標題

例如：apple:MediaWiki:基礎編輯講義

此文件的檔名中資料夾名稱為「apple」，告訴他人此篇文件主要的作者為用戶:Apple。由於Wiki系統基本上假設所有的文件皆為所有用戶共完成，故除非是個人草稿，沒有必要以用戶使用者名稱作為資料夾名稱。

二、新增文件

Wiki中新增文件的方式與一般應用程式不同，Wiki系統中，並沒有「檔案 → 開新檔案」的命令。在MediaWiki中，「內部連結」的「MediaWiki原始碼」編輯方式為： [[內部連結的檔名|內部連結點的文字]]

在Wiki系統中，新增文件的步驟為： 

(1) 在已經存在的專題計畫Wiki文件中編輯，新增一個「內部連結」，「連結的文字內容」為新增文件的「檔名」。 

(2) 儲存前述已經存在的Wiki文件，並點選剛剛新增的內部連結，Wiki系統出現「文件編輯器」，即可開始以編輯MediaWiki原始碼的方式編輯新文件。 

【預覽與儲存】

編輯MediaWiki文件時，可以利用編輯器最下方的「顯示預覽」按鈕一邊編輯一邊預覽。等到編輯差不多後，再利用編輯器最下方的「保存本頁」按鈕儲存網頁。

三、文件編輯

(1)
段落 

在文件/文章中編寫段落時，在段落的結尾按兩次「Enter」，形成一個空白行，告訴Wiki此為一個段落的結束：即，段落與段落間空一個空白行。

(2)
標題 

文件中大小標題的「MediaWiki原始碼」編輯方式：

== 標題一 ==

=== 標題二 ===

在MediaWiki中，一篇文件分大小標題不但使文章結構清晰，而且每個大小標題所屬的文章區塊皆可獨立開啟編輯視窗。

(3)
無編號條列 

無編號條列的「MediaWiki原始碼」編輯方式： 

*資訊學科中心

*家政學科中心

(4)
有編號條列 

有編號條列的「MediaWiki原始碼」編輯方式： 

#資訊學科中心

#家政學科中心

(5)
內部連結 

連結到TwcuWiki已經存在的文件，如： 

[[師資陣容| 105班的師資陣容]]

(6)
外部連結 

連結到TwcuWiki以外的網頁或網站，「MediaWiki原始碼」編輯方式為：[網址 連結內容]

 [http://icerc.tnssh.tn.edu.tw/  資訊學科中心]

(7)
插圖

 [[Image:圖片名稱]]

(8)
附檔

 [[Media:檔案名稱|thumb|right]]

(9)
圖片集

<gallery>

Image:圖片名稱

</gallery>

例如：

<gallery>

Image:Wikipedesketch1.png|照片1

Image:Wikipedesketch1.png|照片2

Image:Wikipedesketch1.png|照片3

Image:Wikipedesketch1.png|照片4

Image:Wikipedesketch1.png|照片5

Image:Wikipedesketch1.png|照片6

</gallery>
四、配合擴展套件使用的語法

1.
嵌入Flash檔案

在文章中的編輯語法 

<gflash>寬度 高度 flash檔所在的網址</gflash>

<gflash>480 340 http://www.chikinramen.com/exercise/exercise43.swf</gflash>

2.
嵌入mp3檔案 

在文章中的編輯語法

<mp3>uploaded filename.mp3 or external URL</mp3>

<mp3>uploaded filename.mp3 or external URL|download</mp3>

3.
嵌入網頁 (EmbedURL)

在文章中的編輯語法

<embedurl>http://picasaweb.google.com/ntt2012/61{width=640}{height=480}</embedurl>

4.
嵌入WMV影片 (安全的HTML原始碼)

在文章中的編輯語法

<object width="320" height="305" type="application/x-mplayer2"> 

<embed src="http://user.nksh.tp.edu.tw/studio/share/video/07160.wmv" type="application/x-mplayer2" autostart="1" ShowStatusBar="1" wmode="transparent" width="320" height="305"> 

</embed> 

</object>

5.
嵌入Youtube影片

在文章中的編輯語法

YouTube

{{#ev:youtube|dMH0bHeiRNg}}

Google Video

{{#ev:googlevideo|6486979190703380003}}

6.
動態文章列表

在文章中的編輯語法

<DynamicArticleList>

  title=Newly Posted Articles

  type=new

  count=10 

</DynamicArticleList>

註：type可填入new, hot, update, discussion
小組發表回饋表 
	發表者：第     組 
姓  名：                   
                           
	評審者：第     組
姓  名：                   
                           

	1、 你認為這組的同學表達得如何？請你出來
1. 對話速度是否很恰當     是（   ）  還好（   ）  不是（   ）
2. 對話發音是否清楚       是（   ）  還好（   ）  不是（   ）
3. 對話內容是否豐富       是（   ）  還好（   ）  不是（   ）

	2、 寫下你印象最深刻的兩句對話

    Why?



	3、 寫下這一組的兩個優點及可改善之處

（優）                                                                          
（可改善之處）
                                                                                

	4、 評分

    創作內容 （ 5 0 % ）                 

    表達清晰 （ 5 0 % ）                 
    總分                                 
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