臺北市景興國民小學98年度區域性資賦優異教育方案
「數學潛能開發樂園」實施計畫
1、 依據：98年1月21日北市教特字第09831084200號函辦理。
2、 目的：

(一)利用生活經驗聯繫，增加探索機會，擴展數學學習經驗。
(二)採合作學習，運用觀察、作圖、討論、問答、操作等方法，進行創意學習與問題解決。 
(三)強調實際了解並活用數學概念，進行完整思維。
3、 辦理單位：
(1) 主辦單位：臺北市政府教育局

(2) 承辦單位：臺北市文山區景興國民小學

4、 活動日期：

    98年3月4日~98年6月10日每週三下午1:30-4:00，共15週，45節課。

5、 活動地點：

    臺北市文山區景興國民小學活動中心、六年6班教室。

6、 活動內容與課程：

請參考附件一。

7、 報名資格與錄取標準：

(1) 現就讀本市教育局公私立國民小學五年級數學領域資賦優異學生，其四年級數學領域上下學期平均成績達93分以上，由任課教師推薦。
(二)依據學校教師填寫之推薦順位依序錄取，每校錄取2名、備取1名，共錄取30名，額滿為止。

8、 報名方式：
(一)報名日期為2月11日(三)起至2月19日(四)下午4時，由各校特教組長將報名表(如附件二)以聯絡箱送交本校特教組(聯絡箱 083)。

(二)本校彙整審核報名資料後，錄取學生名單於2月23日(一)下午4時前公告於本校網站，並通知各校錄取學生名單。
(三)請各校錄取學生於98年2月27日(五)前持本校發給之存款單，至台北富邦銀行辦理繳費，始完成正式報名手續；若未在2月27日前完成正式報名手續，其名額將由候補者依序遞補之，候補者經通知後，請於3日內完成報名手續，方法同上。
9、 辦理經費及學生收費：
(一)學生收費：參加學生每人酌收費用新台幣壹仟貳百元整。
(二)教育局補助：不足部分由臺北市政府教育局經費補助。

10、 參加學員獎勵方式：

(1) 全程參與活動學生頒發數學金頭腦證書。
(2) 全程參與活動且表現優良學生頒發獎狀及獎品。
11、 本計劃陳報臺北市政府教育局核准後實施。
【附件一：課程及活動內容】
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	數學樂園

入門
(探索遊戲)
	1.欣賞「唐老鴨的算術樂園」影片

2.上課規定與遊戲活動說明

3.分組進行「代代相傳」活動
	陳

信文

、方仁敏
	3節課(每節40分鐘)
	1.引發對數學的興趣
2.增進小組合作。

	
	邏輯智力遊戲（一）
(邏輯推理)
	以分組進行方式，依照提示圖的要求，將九個幾何外形的籌碼，放入九宮格的方格內，每個方格放一個籌碼。
	
	3節課
	解讀問題中的各種訊息。

	
	邏輯智力遊戲（二）
(邏輯推理)
	
	
	3節課
	選擇解題的訊息，檢驗答案。

	
	趣味渡河（一）
(探索遊戲)
	1.採分組進行，設法操作農夫、狼、羊、蔬菜等實際圖片過河（避免發生羊吃蔬菜、狼吃羊的情形）。

2.兩個木梯當橋過河，橋不得觸河，各組組員過到對岸，並將木橋收回者過關。
	
	3節課
	讓學生實際操作，來解所面臨的問題，並非紙上談兵，空有理論。

	
	指示方向(幾何與立體空間)
	10片紙板上各有指著不同方向的箭頭，分組排列箭頭，以符合圖片指示的挑戰題。
	
	3節課
	視覺思考和圖形配合能力。

	
	疊磚
(幾何與立體空間)
	分組將各自不同連塊的五個紅磚頭，拼成指定圖形。
	
	3節課
	利用切割、重組的概念，來訓練學生組合成指定的圖形。

	
	捉迷藏
(邏輯推理)
	1.與大自然捉迷藏（ppt）
2.分組進行，將四個有空隙的圖卡，組成與預定動物數量相等者挑戰成功。

3.進行數字密碼、快速記憶 

  遊戲。
	
	3節課
	透過組合性的實作活動，培養規劃與解決問題的能力。

	
	數列與圖形序列
(數與量)
	1.各組完成有次序的數列。
2.利用12個數字卡，完成12個題目，拼成答案。
	
	3節課
	用加減乘除四則運算，找出數列的次序，理解等差、等比的規則。

	
	子題
	課程、師資、時數
	預期成效

	
	
	課程/活動內容說明
	師資
	時數
	

	
	對稱
(幾何與立體空間)
	展示多樣化的線對稱，例：剪紙、東西方建築、教堂、商標、面貌…等等，激發出學生的想像，分組設計對稱圖形。
	陳

信文

、方仁敏
	3節課
	學生能應用線對稱的原理設計圖形。透過小組互相討論，並明確的表達自己的意見，與他人溝通，排出對稱圖形。

	
	趣味渡河（二）
(幾何與立體空間)
	1. 三男三女渡河（首先展示Flash player），學生分組實際渡河。
2.軟墊渡河：墊子只要放入溪河，就不能挪動，如果覺得遠近不滿意，可以取回，也可以踏著墊子返回走。
	
	3節課
	小組的參與，領導才能、溝通及小組成員間互信互賴等因素得以發揮應用，才是此活動的目的。

	
	立體空間(幾何與立體空間)
	透過教具的操作，經由立體五方連塊到拼成長方體的活動進行，讓學生分組思考立體空間的組合。

	
	3節課
	訓練學生立體空間感。

	
	變色龍
(幾何與立體空間)
	全組組員(變色龍)認真思考每一步，五分鐘內完成，使身上背心顏色與呼拉圈顏色一致，即挑戰成功。每一步都是關鍵，走錯就會一直兜圈子，浪費時間，過不了關。

	
	3節課
	考驗組員思考邏輯能力，並在最短時間內做出合理正確的判斷。

	
	找數字的碴(幾何與立體空間)

	1. 題目：95、91、77、63、14、35。規則：數字95的同學是「魔王」，其餘是「小鬼」（只有95不是7的倍數）。魔王拿起棒槌打小鬼，打中一個得5分，若沒有打中任何一位扣5分。
2.不是魔王，拿起棒槌K小鬼，打中一個扣10分，以此類推，避免學生亂打。
	
	3節課
	1.從數學的觀點推測及說明解答的屬性及合理性。
2.因數、倍數與訓練差異性比較觀察。

	
	子題
	課程、師資、時數
	預期成效

	
	
	課程/活動內容說明
	師資
	時數
	

	
	塞車
(邏輯推理)
	將各式小車輛置於既定格子上，車子只能前後移動，最終使紅車能開出停車場。

	陳

信文

、方仁敏
	3節課
	學生能從遊戲中訓練邏輯思考。

	
	三視圖
(幾何與立體空間)
	透過數學積木，探討幾何形體的相對位置及關係，建立幾何概念，培養邏輯推理能力。

	
	3節課
	能透過實作，發現立體與平面的關係並完成多面體的組合。


【附件二】

臺北市文山區景興國民小學98年度區域性資賦優異方案「數學潛能開發樂園」報名表

	學員資料
	就讀學校
	  區         國小
	身分證字號
	

	
	班級
	年    班
	出生日期
	年   月   日

	
	班別
	(資優班(類別：__________________)
(普通班
	性別
	(男      (女

	通訊地址
	(((((


	聯絡方式
	(電話)                              (手機)

	
	(e-mail)

	緊急聯絡人及聯絡方式
	(聯絡人)                            (與學員關係)

	
	(電話)                              (手機)

	數學領域相關特殊表現
	注意：1.請附上四年級上下學期平均成績93分以上之成績證明，並經學校核章證明與正本無異。
      2.請以條列式寫上縣市級以上競賽獲獎之相關事蹟，並須檢附相關證明文件影本。(無則免附)


	特殊需求
	如：特殊病史、需輔導員特別注意之事項或緊急狀況處理…等。



	家長或監護人同意簽章
	    茲同意本人子弟           參加  貴校辦理之「臺北市區域性資賦優異方案---數學潛能開發樂園」，願自行維護子弟上下學之安全，並遵守學校及指導老師之規定參與課程活動。如有因不接受輔導而發生違規情事及意外事件者，將由本人自行負責。
	家長或監護人簽章
	

	學校推薦

核章
	承辦人員
	
	承辦人員聯絡方式
	電話：

E-mail：

	甄選小組審核

(本欄由景興國小審核後填寫)
	(錄取

(不錄取
	說

明
	
	核

章
	


